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Vikingemuseet Ladby rummer Danmarks aldste
kongegrav og er det eneste sted i verden, hvor man
kan traede direkte ind en vikingekonges skibsgrav pa
det autentiske sted. Det.er.denne helt enestaende
kulturarv, der nu skal bringes endnu mere i spil.

Ligesom alle danskere kender Harald Blatand og
Gorm den Gamle, er det ambitionen, at Ladbykongen

skal anerkendes og genkendes som en vaesentlig del
af Danmarkshistorien.

| prospektet preesenteres Vikingemuseet Ladbys
udviklingsplan for 2022-2030. Den skal realisere
visionen om at videreudvikle museet til en arkao-
logisk og kulturhistorisk attraktion, hvor fortids-
minder, formidlingslandskab, vikingeskib- og gard
samt en ny udstillingsbygning tilsammen udger en
unik publikumsoplevelse i international klasse,
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KERNEFORTZLLINGEN

Vikingemuseet Ladby er noget ganske saerligt. For omtrent 80 ar siden
blev et vikingeskib med en gravlagt viking udgravet pa en tusindarig
gammel gravplads ved Kerteminde Fjord. Fundet af Ladbyskibet var en
verdenssensation, og Danmarks farste vikingeskib blev ganske usadvanligt
bevaret og udstillet lige dér, hvor det blev fundet. Siden da har tusindvis
af interesserede besaggende fra hele verden besagt Ladbyskibet og oplevet
magien pa det lille museum.

Interessen for Vikingemuseet er kun vokset gennem arene, og museet har
undergaet en stot udvikling fra beskedent besagssted til et lille, men
professionelt museum, som i dag har omkring 100 frivillige tilknyttet. De
senere ars arkaeologiske forskning har endvidere afslaret, at der ikke blot
er tale om en hgvding begravet i vikingeskib, men intet mindre end
Danmarks aldste kongegrav. Vikingemuseets kernefortaelling om Ladby-
kongen er uden sidestykke og fortjener enestaende fysiske rammer og
tilsvarende formidlingsindsats.

Med stor lokal opbakning fra borgere og Kerteminde Kommune gnsker
Vikingemuseet Ladby nu at traede ind i en ny aera. Museet skal udbygges i
form af bygninger og anlaeg i landskabet, som lgfter formidlingen af
vikingekongen fra Ladby op til en national fortaelling om en afggrende del
af Danmarkshistorien. Malet er, at Ladbykongen, ligesom Gorm den Gamle
og Harald Blatand, skal vaere velkendt i bade ind- og udland som en af
Danmarks aldste konger.

| dette prospekt for Vikingemuseet Ladby - ”Ladbykongens Verden” -
prasenteres museets udviklingsplan for 2022-2030. Museet skal udvikles
til en tidssvarende arkaeologisk og kulturhistorisk attraktion i interna-
tional klasse, hvor formidlingslandskab, fortidsminde, vikingegard og en
ny udstillingsbygning tilsammen danner en publikumsoplevelse af hgjeste
kvalitet. | disse nye rammer skal Ladbykongen og hans plads i Danmarks-
historien udforskes via dynamiske forsknings- og formidlingsprojekter.
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| det folgende praesenteres museets udvikling fra udgravningen af Ladby-
skibet i 1930'erne til i dag. Herefter beskrives malsatningen for udvik-
lingsplanen, som er inddelt i to hovedfaser:

FORSTE FASE 2022-2026

« Tilplantning af formidlingslandskab med have, mark, skovbrug, over-
drev og husdyrhold.

« Opfarselsen af formidlingsbygninger med vikingevaerksted, vikingegard,
skibs-naust og kas-anlaeg.

« Infrastruktur, parkeringspladser og handicapvenlige adgangsstier.

ANDEN FASE 2026-2030

« Opfarelse af en ny museumsbygning pa ca. 1200 etagekvadratmeter.
» Opbygning af moderne udstillinger og arkaeologisk vaerksted.
« Etablering af museumscafé og foredragssal.
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UNIKT MUSEUM

Ved Kerteminde Fjord ligger Vikingemuseet Ladby, et lille
museum, hvis formal er at formidle en afggrende del af
Danmarkshistorien. Her blev en vikingekonge gravlagt midt
i et gstfynsk magtcenter. Ladbykongen var en prasgtig
konge, som formaede at samle rigdom og magt omkring sig,
to generationer fgr Harald Blatand indfarte kristendommen
og vandt hele Danmark. Ladbykongen har saledes varet en
vigtig brik i skabelsen af det rige, vi i dag kalder Danmark.

Vikingemuseet Ladby udggr i sandhed en unik kulturarv. Det
er det eneste sted i verden, hvor man kan opleve en viking-
gekonges skibsgrav pa dét sted, hvor den blev fundet.

At besagge Ladbykongens Skibsgrav er en rejse til vikinget-
idens gude- og dadeverden, der i dramatik og spanding kan
male sig med &gyptens pyramider: 11 heste, 4 hunde,
vaben, guldindvavet tgj, forrad og praegtigt husgerad fik
Ladbykongen med pa sin sidste rejse. Ankeret ligger pa
plads i forstavnen, dedeskibet sejler mod syd, og heste-
skeletterne ligger der endnu, ngjagtig som da de varme
hestekroppe blev smidt i skibet for 1100 ar siden, inden

det hele blev daekket af den vaeldige graestarvshaj.

Skibsgraven, som den opleves i dag, er resultatet af bane-
brydende ingenigrarbejde for sin tid. Den originale gravhgj,
der havde beskyttet fundet i 1000 ar, blev efter udgravnin-
gen genskabt i stgbt beton. Derved blev skibsgraven be-
varet praecis som arkaeologerne efterlod det, og fundet er
dermed permanent udstillet i sammenhang med det
kulturlandskab, det er en del af. Ved indvielsen af museet i
1937 blev museet betegnet som ”Verdens mest maerkvaerdi-
ge Sgfartsmuseum”, og Vikingemuseet Ladby er til stadig-
hed et af de mest maerkvaerdige, magiske og unikke museer
i landet.

DEN RIGE VIKINGEKONGE

Da Ladbykongen blev stedt til hvile i sit skib for
omtrent 1100 dr siden, blev han omgivet af kost-
bare og unikk gravgaver. Den besagende fornemmer
tydeligt, at denne konge var en mand af betydning
i deden sdvel som i livet. Saerligt en dekoreret
herskerstav af solv er et utvetydigt magtsymbol.
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FUNDENE AFSLORER EN FYNSK KONGEMAGT
Fornemme fund fra @stfyns vikingetid taeller
blandt andet den gyldne valkyriefigur,
Revningekvinden, og den sjaeldne figur

af en bereden rytter fra Hersnap.

11

= — =

= >> RO —r— <



12



DANMARKS FORSTE VIKINGESKIB

Da Ladbyskibet med den praegtige vikingebegravelse
blev udgravet i 1935, var det en verdenssensation.
Pa kanten af udgravningen fulgte interesserede med,
spadestik for spadestik, mens gravhgjens hemmelig-
heder blev afslaret. Interessen fra hele verden er
stadig meerkbar den dag i dag, og Vikingemuseet
Ladby er fortsat et internationalt must see”

for historieinteresserede.




VIKINGEMUSEETS HISTORIE OG UDVIKLING

Den internationale fascination af Ladbyskibet blev efter udgravningen
tilgodeset ved genskabelsen af gravhgjen over skibet. Via lokale og
nationale midler blev skibet bevaret for eftertiden pa sin oprindelige
plads og kan den dag i dag opleves, som det sa ud i udgravningsgjeblik-
ket. 80 ar efter abningen af ”Verdens mest maerkvaerdige Sofarts-
museum” rummer skibsgraven fortsat en usvaekket fascinationskraft for
museets besggende.

Vikingemuseet Ladby blev fra indvielsen i 1937 drevet af Nationalmuseet.
Den enorme interesse for fundet de farste artier efter udgravningen
skabte behov for billetsalg og opsyn, og et kustodehus kom til i 1940’er-
ne. Efter en stagnationsperiode og udfordringer med skibsgravens bevar-
ingstilstand valgte Nationalmuseet i 1994 at overlade driften til Kerte-
mindeegnens Museer, nu @stfyns Museer. De fysiske rammer, jord og
bygninger blev ved samme lejlighed overdraget til Kerteminde Kommune,
pa naer selve Skibsgraven, som fortsat ejes og tilses af Nationalmuseet.
Pa basis af den davaerende visionsplan, og med velvillige finansierings-
tilsagn fra myndigheder og fonde, lykkedes det fra 1994 og frem at
gennemfgre visionens hovedpunkter illustreret ved tidslinjen (side 15).

BEVARING FOR EFTERTIDEN

Indsatsen har i hgj grad baret frugt. Igennem de seneste ti ar har sats-

ningen laftet besagstallet fra 10.000-12.000 til 30.000-35.000 besggende
om aret. Tidligere var stgrstedelen af de besggende udenlandske gaester,
mens den seneste markante besggsfremgang er danskere fra hele landet.

14



1997-1998

Sikring af skibsgravens
fortsatte bevaring ved at lase
fugt- og skimmelproblemer
med installation af et klima-
anlaeg og banebrydende
undergravning. af en kalder
under fortidsmindet. Dertil
ombygning til handicap-
venlig indgang til hajen.

2011-2017

Igangsaetning afto
formidlingsprojekter af
frivillige. medarbejdere:
Bygning af en fuldskala og
sejlbar kopi af det 21,5'm.
lange vikingeskib, kaldet
”Ladbydragen”. Udvikling og
syning af ”Ladbytapetet”, et
billedtaeppe med fortaelling
om.Ladbykongens liv. og dad:

2018-2022

Ibrugtagning af udearealet til
piloetprojekter: Arkaeologiske
undersggelser af omradet
omkring gravhgjen, rejsning
af hegn og beplantninger:
Pabegyndelse af nyt
billedtaeppeprojekt og
byggeri af grubehuse i
samarbejde med museets
frivillige grupper.

2005-2010

Opfarelse af en ny museums-
bygning, tegnet af arkitekt
Poul Ingemann, giver for ferste
gang mulighed for permanent
udstilling af de originale fund
fra skibsgraven pa museet.
Desuden blev der opfert en
rekonstruktion af gravskibet
i-museets. udstillinger.

2018-2019

Tilkeb af 5 hektar jord omkring
Ladbykongens Skibsgrav.
Kerteminde Kommune kgbte
jorden forat skabe.det
nedvendige udeareal og
udbygningsmuligheder til
videreudvikling af museet.

15
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VIKINGEMUSEET LADBY

- ET.STORT UDVIKLINGSPOTENTIALE
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BAGGRUND FOR UDVIKLINGSPLANEN

Vikingemuseet Ladby er i eksponentiel vaekst og med god grund. Vikinge-
tiden som emne har fortsat momentum og vedbliver at vaere et dragende
univers og en vigtig del af Danmarkshistorien. Historien og monumentet
over en af Danmarks tidligste konger - Vikingekongen fra Ladby - har
derfor stor tiltraekningskraft for bade national og international turisme.

Malet med udviklingsplanen er at styrke kendskabet til Vikingemuseet
Ladby bade lokalt, nationalt og internationalt som et inspirerende og
naervaerende museum. Vi gnsker at skabe et inkluderende museum, der
kan ggre kulturarven til en aktiv ressource for alle grupper i samfundet og
samtidig sikre kulturarvens fortsatte betydning og bevaring for fremtiden.
Vikingetiden er internationalt set ”reason to go”, men udger ogsa natio-
nalt og lokalt en dyb og staerk motivationskraft for talrige besgg pa
museet af bade unge og aldre.

Det er ambitionen, at museet skal vaere tilgaengeligt for alle - men med
vaegt pa barn, skoler og familier - samt have et sarligt fokus pa det
staerkt interesserede, internationale publikum. Vikingemuseet skal vaere
et museum for alle med en bred vifte af varierede formidlingstilbud -

fra sanselige oplevelser i ”Ladbykongens Verden” til perspektivrig videns-
formidling i nye udstillinger. De nye, fysiske faciliteter skal sikre, at en
stigende maengde besggende kan fa en god og stimulerende oplevelse.

Seerligt to malgrupper fra ind- og udland skiller sig allerede ud blandt
museets gaester:

« Voksne 30-50 ar med barn. Her skal lysten til udforskning, sanselige
oplevelser og spaendende laring naeres via opdagelsesruter, vaerkstes-
omrader og legeinstallationer i formidlingsmiljeer og i landskabet.

« Voksne 20-80 ar uden barn. Her er det fordybelse, viden og inspiration
fra fortiden til nutiden, der er i spil. Dette skal skabes via videns-
mattet formidling i bade udstillinger og landskab med fokus pa
Ladbykongens plads i historien om vikingetiden.

17
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Vikingemuseet Ladby skal derfor indrettes med forskellige ruter og
adgangsveje, sa begge malgrupper bliver imgdekommet og modtager en
malrettet formidling - inde som ude. Det er vurderingen, at Vikingemu-
seet Ladby har et starre og hidtil uforlgst potentiale for kvalificeret
formidling til disse to malgrupper samtidig med, at andre malgrupper som
interessegrupper, skoler og rejseselskaber ogsa tilgodeses af de mange
nye formidlingstilbud. Et arligt besggstal pa 50.000-60.000 besggende er
realistisk, hvis nedenstaende initiativer kan finansieres og gennemfares i
overensstemmelse med udviklingsplanen for 2022-2030.

Vikingemuseet
Ladby

SUCCESFULD BRANDING

Bdde geester fra lokalomrddet, Fyn og det avrige
Danmark finder vej til Vikingemuseet Ladby.

Ud over den unikke attraktion og nyskabende
projekter er gget markedsfaring af museet med
eget motorvejsskilt og egen buslinje ligeledes
en del af forklaringen pd de seneste drtiers
stigning i vikingemuseets besggstal.
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KOMMUNALT SAMARBEJDE GIVER PLADS TIL UDFOLDELSE

Hidtil har Vikingemuseet varet udfordret pa areal, hvorfor skibsbygge-
projekt og parkeringsplads har vaeret skaffet ved midlertidig leje af jord.
Det er derfor af meget stor betydning, at Kerteminde Kommune i
2018-2019 erhvervede ca. 5 hektar jord ved fjorden omkring museet og
skibshajen. Det nye, store museumsareal lgser helt basale udfordringer
med parkering og adgangsforhold samt skaber rum og mulighed for en
lang raekke aktiviteter og events. Men isar giver det mulighed for at
udbygge museet bade inde og ude med ”Ladbykongens Verden”, som
beskrives i det falgende. Skabelsen af ”Ladbykongens Verden” vil ske i et
teet samarbejde med museets ca. 100 frivillige, mens Kerteminde Kom-
munes naturafdeling vil bidrage til kvalitetssikringen af et nyt bio-
mangfoldigt og baeredygtigt besggslandskab.

Ud over jordtilkeb stgtter Kerteminde Kommune vikingemuseets udvik-
lingsplan bade politisk og skonomisk. Kommunen har derfor i budgettet
for 2021 og 2023 afsat midler til konkretisering af udviklingsplanen. Den
fornedne lokalplan og de principielle tilladelser fra Kystdirektoratet er
ligeledes indhentet. Stedets unikke karakter som et afholdt udflugtsmal
for bade lokale og tilrejsende skal fastholdes. Udviklingen af museet skal
forega i respekt for lokalomradets tilhgrsforhold og samtidig vaere aben
for nye muligheder for flere brugergrupper.

Malet er at videreudvikle Vikingemuseet Ladby til et levende kultur- og
naturmuseum i international klasse og dermed give mulighed for en
enestaende indsigt i vikingetidens samfund pa dét autentiske sted. Med
kommunal opbakning, ny arkaeologisk forskning, professionel museums-
drift og et stigende besggstal er basis pa plads for naeste trin i museets
udvikling i respekt for de natur- og kulturhistoriske vaerdier, stedet
rummer.

19
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VIKINGEMUSEETS AREAL OG FACILITETER | 2022

Vikingemuseets 5 hektar store areal kan inddeles i to udviklingszoner,
som pa forskellige mader formidler museets kernefortaelling (side 21):

ZON E 1 - LANDSKABET OMKRING SKIBSGRAVEN

Skibsgraven ligger centralt pa arealet, som er omgivet af tjernekrat, der
markerer det tidlige skel mellem gravhgjen og de dyrkede marker. Mod
nord ligger et graesareal med picnicomrade og gamle abletraer, som
stader ned til strandkanten til fjorden. | sommerperioden er der en lille
flydebro til Ladbydragen og i vinterhalvaret telte til opbevaring af skibet.
Mod gst ligger det let kuperede abne areal. | skellet har nabogarden
opfart et laehegn, som afgraenser museets areal pa gstsiden. Mod vest et
firkantet graesareal, som museet selv afgraenser i 2022 ved opfarelsen af
endnu et laahegn med vikingetidens traetyper. Mod syd findes desuden et
laehegn bestaende af flere hundrede ar gamle stynede poppeltraer.
Zone 1 er derfor afgraenset fra det moderne landbrugsland mod alle fire
verdenshjgrner af laehegn og fjorden. Pa dette omrade findes ogsa grav-
pladsen. Omradet er beliggende inden for strand- og kystbeskyttelses-
linjen. Derfor skal indgreb i landskab og jordlag foretages skansomt og i
harmoni med landskabets karakter af abent land med spredt beplantning
og spor af fortidens kulturlandskab.

ZON E 2 - OMRADET NAR MUSEUMSBYGNINGEN

Pa sydsiden af det gamle poppelhegn ligger museets nuvaerende bygning-
er. Det gamle kustodehus med tilbygningen fra 2007 og et mindre areal
med grusparkering udger hovedbestanddelen af arealet mod @st. Mod
vest er omradet opdelt i en sydlig halvdel udlagt til parkeringsareal og en
nordlig halvdel, som er gremaerket til aktivitetsomrade. Aktivitetsomra-
det er godkendt i Kerteminde Kommunes lokalplan, og det er her Vikinge-
museet gnsker at etablere en rakke formidlingsmiljeer og bygninger. Via
pilotprojekter er udviklingen af dette omrade pabegyndt i 2018. Her er
bygget en lille legeplads, og her er etableret byggeplads for vikingegard-
en. | 2022 bliver gardens farste bygninger, to grubehuse, fardiggjort af
museets byggegruppe, og omradet afgranses fra parkeringspladsen af et
160 meter langt kvashegn af egestolper. Samtidig etableres nyttehave og
beplantning i et samarbejde mellem en nystartet havegruppe af frivillige,
vikingemuseets medarbejdere og professionelle anlasgsgartnere.
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LANDSKABET PA VIKINGEMUSEET

Omrddet er inddelt i to zoner.

Mod nord kulturlandskab med overdrev ved
fjorden og mod syd aktivitetsomrdde med
plads til nye bygninger og formidlingsmiljoer.
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LADBYKONGENS
VERDEN

ARKZAOLOGI - LANDSKAB - UDSTILLING - FORMIDLING
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UDVIKLINGSPLAN 2022-2030

Som en mangearmet stjerne skal Vikingemuseet Ladby i fremtiden favne og
formidle alle aspekter af Ladbykongens liv og dgd som et samlende oplevel-
sesunivers bestaende af formidlingslandskab, formidlingsbygninger og en ny
udstillingsbygning.

Vikingemuseet Ladby vil varetage projektledelsen og vaere garant for det
faglige grundlag for projekterne, der realiseres i taet samarbejde med
museets mange frivillige. Det er tanken at detailprojektere og prissatte de
enkelte elementer i helhedsplanen efterhanden som arbejdet skrider frem.
Udviklingsplanens realisering forudsaetter, at det fornadne gkonomiske
grundlag kan tilvejebringes. | det fglgende udfoldes den faseopdelte
udviklingsplan for ”Ladbykongens Verden”.

”LADBYKONGENS VERDEN” - EN MANGEARMET STJERNE
Fortaellingen om Ladbykongen er mere end blot Ladbyskibet.
Det er et overfladighedshorn af arkaeologiske og formidlings-
maessige aspekter, som kan udfoldes i rammerne af bdde
formidlingsbygninger, formidlingslandskaber og nye udstil-
linger. Med mange formidlingsmaessige vaerktajer - alt fra
levendegarelse til genstandsudstilling - skal mange flere arme
i stjernen fremover tages i brug i vikingemuseets formidling.

23
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FORSTE FASE 2022-2026

FORMIDLINGSBYGNINGER OG -LANDSKAB

Farste fase omfatter formidlingsbygninger og -landskab samt etableringen
af den ngdvendige infrastruktur i form af parkeringspladser og adgangs-
stier. Bygninger til forskellige formidlingsformal etableres og samtidig
organiseres og tilplantes ”vikingelandskabet” med levende hegn, have,
marker, skovbrug og overdrevsgraesning til husdyr. Kombinationen af
tilplantning og formidlingsbygninger sker for at etablere et baeredygtigt,
selvforsynende vikingetidslandskab, som skal sikre sanselig formidling for
alle museets brugergrupper.

Netop publikums indlevelse i vikingetiden gennem levendegarelse og
aktiviteter er der stor efterspgrgsel pa blandt museets gaester. Bade bgrn
og voksne savner oplevelsen af at kunne komme pa en “tidsrejse” tilbage
til vikingetiden. En tidsrejse, der supplerer og nuancerer formidlingen i
udstillinger og gravhaj. Med udbygningen af ”Ladbykongens Verden”
bliver alle 5 hektar landskab taget i brug til at skabe en raekke padago-
giske formidlingsmiljeer under tag og i det fri, der vil inddrage vikinge-
museets gaester pa helt nye mader. Der bliver derfor rekonstrueret et
vikingegardsanlaeg og vikingevaerkstedet ”Yduns Hgj”. Til formidling af

vikingeskibet Ladbydragen bygges en skibs-naust (et badhus) og et havne-
anlaeg, kaldet en ”bad-kas”.

Samlet set er det overordnede mal med forste fase at tilvejebringe
indendgrs og udenders rammer for mange timers ophold i vikingernes
univers, der ogsa rummer muligheden for at fordybe sig i vikingernes
kulturlandskab, produktions- og livsvilkar samt leve sig ind i vikingernes
forhold til naturen.

”LADBYKONGENS VERDEN” - | FUGLEPERSPEKTIV

Samlet set bliver ”"Ladbykongens Verden” en museums-
oplevelse med mange formidlingsmiljeer, bdde inde og ude.
Hver iseer saetter miljeerne forskellige aspekter af vikinge-
tiden i spil for eller med museets publikum.

For eksempel: Vikingemad i Yduns Hgj, smedning i Vikinge-
gdrden, nytteplanter i Frejs nyttehave, skibsbyggeri i
Skibs-nausten, dedekultur pd Gravpladsen og Vikingetidens
kongemagt i nye udstillinger. Mdderne at besgge vikingemu-
seet pd bliver mangfoldige, og det samme bliver museets
portefalje af oplevelser.

oS Z—mrresm — X M




FORMIDLINGSBYGNINGER

VIKINGEV/ZARKSTEDET - "YDUNS H@J”

Som centralt element i "Ladbykongens Verden” opfgres ”Yduns Hgj” som
en kombineret vaerksteds- og formidlingsbygning pa 200-250 m2. Bygnin-
gen skal vaere formidlingsbase for vikingemuseets mange frivillige, og her
skal gode fysiske rammer sikre, at formidling og faellesskab mellem fri-
villige og museets besggende kan forega aret rundt. Her skal publikum
bade kunne opleve, lare og sanse samt stifte bekendtskab med de fri-
villiges mange handvaerk. Sarligt vikingernes mad far en fremtraadende
plads i formidlingen. Det er tanken, at ravarer produceret pa museets
omrade, skal forarbejdes til vikingemad i Yduns Hgj og med museets
besggende som aktive deltagere.

GUDINDE FOR DET GODE LIV

Yduns Hgj har faet navn efter den nordiske gudinde Ydun, som med sine
gyldne aebler gav evigt liv. Vikingerne sa altsa ogsa en sammenhaeng
mellem mad, sundhed og det gode liv. Derfor skal Yduns Hgj ogsa vaere
centrum for det gode vikingeliv med madglade, kreativitet og samvaer
mellem frivillige og museumsgaester. Bygningens form, en gravhgj omgivet
af egestolper, er inspireret af Ladbykongens Skibsgrav, hvilket giver en
unik arkitektur og et favnende formidlingsrum med alsidige funktioner.
Hgjens indre vil vaere moderne og opvarmet hele aret med hygiejne-
kakken, vaerksted, formidlingsrum og opholdssteder.

26



>—a ODZ= N

=

27



28

N

AN IR IR SSARSSINSSINY
I 7207 7:2007474:2257742 725222 4274
7////4/////////////////////////////////////////////////'//;/z

N SO
A




LADBYKONGENS GARD

Mellem museumsbygningen og Yduns Hgj opfares Ladbykongens Gard. Det
er museets gnske at opbygge et autentisk levende vikingemilja, hvor de
besagende - med alle sanser i spil - kommer taet pa vikingetiden og den
verden, Ladbykongen levede i. Gardanlagget tager udgangspunkt i fundet
af en central boplads fra vikingetiden fra den naerliggende Munkebo
Bakke, og den opfares efter gamle handvaerksmaessige traditioner i sam-
arbejde mellem museets frivillige byggefolk og en professionel historie-
faglig og handvaerkskyndig byggeledelse. | form af workshops bliver
museets besggende inviteret til at bygge med pa vikingehusene. Det er et
projekt, hvor de frivillige brugere samt museets besggende far en unik
mulighed for at folge et projekt gennem mange forskellige byggefaser, og
som vikingemuseet har gode erfaringer med fra byggeriet af vikingeskibet
Ladbydragen.

Ladbykongens gard omgives af en kraftig palisade, der skaber et afgraen-
set visuelt formidlingsrum 360 grader rundt i garden og giver museums-
gaesten illusionen af at sta midt i vikingetiden. Gardens starste bygning er
en vikingehal, som skal anvendes til ferieaktiviteter og undervisningsbrug
samt jaevnligt ”bebos” af frivillige og tilrejsende vikinger. De vil give de
bes@gende en oplevelse ud over det saeedvanlige: Her kan man opleve
vikingetidens boligforhold, handvaerk, fortaellinger m.m., og til det for-
mal er et pilotprojekt med nye billedtaepper til vikingehallen ivaerksat.

Ud over Vikingehallen skal opfares flere produktionsbygninger til garden -
blandt andet en autentisk vikingesmedje. Her skal museets frivillige
smede vise vikingesmedjehandvaerk, levere bygningsdele til byggeriet og
inddrage museets besggende i handvaerket. Endelig skal garden rumme de
to nedgravede grubehuse som faerdiggares i 2022. Husene skal bruges som
alsidige vaerksteder til eksempelvis fremstilling af tekstil, keramik og
plantefarvning.
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SKIBS-NAUSTEN

Laengst mod vest i aktivitetsomradet opfares Skibs-nausten, som er en
traebygning, der skal huse, beskytte og formidle vikingeskibet Ladbydra-
gen. Det 21,5 meter lange skib af egetrae skal hver vinter pa land, repa-
reres, males og ggres i stand til naeste ars sejlads. Denne vedligeholdel-
sesproces er spendende at folge for museets besggende, og museets
frivillige skibsbyggere er begejstrede for at fortaelle og demonstrere
vikingernes uovertrufne skibshandvaerk. Nar skibet er pa land, kan
museets gaester komme helt taet pa skibet, opleve konstruktionen pa
naert hold og lugte traetjaere og egetemmer. Skibs-nausten skal i vinter-
perioden vare et abent formidlingsvaerksted for vikingeskibet.

Bygningen skal anlaegges med vaerksted i den ene ende, sa vedligeholds-
processen kan forega uafhangigt af vejret. Hvert forar sgsaettes Ladby-
dragen, og nar skibet er i vandet, vil skibs-nausten kunne bruges som
samlingssted for turister og skoleklasser samt som mgdested for Ladby-
dragens sejladsgruppe, der sejler i Kerteminde Fjord. Desuden vil
skibs-nausten indeholde en sanselig, permanent udstilling om vikingernes
skibsbyggeri, som vil vaere tilgaengelig for museets gaester aret rundt.

BAD-KAS

Ladbydragens lille flydebro-anlaeg begr, nar den nuvaerende bro er ud-
tjent, omdannes til en egentlig lille bad-kas, som er en type havneanlaeg,
man mener blev anvendt i vikingetiden. Med en kombination af udgrav-
ning af strandkanten, stensatning og temmer skabes en lomme i vand-
kanten, som giver skibet sikker og autentisk opankring. Derved skabes
desuden gode forhold for ind- og udsejling samt god tilgaengelighed for
frivillige og museumsgaester til at opleve skibet. Omkring bad-kasen
etableres et tilharende befaestet arbejdsomrade og formidlingsskilte om
det rekonstruerede vikingeskib.
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FORMIDLINGSLANDSKAB

BEPLANTNING
Samlet set er malet med beplantningen i vikingemuseets landskab at

skabe en varieret formidling af vikingetidens natur- og kulturhistorie.
Vikingetidens bebyggelsesnaere ressourcelandskab var karakteriseret af
bade ekstensivt og intensivt dyrkede arealer, hvilket vikingemuseet ansker

at formidle pa en spandende made til et bredt publikum.
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Tanken er at genskabe og formidle vikingetidens landskab ud fra en
nyttevinkel, hvor landskabet genererer de materialer, som skal bruges pa
Vikingegarden og i Yduns Hgj, men ogsa som biodiversitetsprojekt, hvor
de 5 hektar vikingelandskab ved Kerteminde Fjord bliver en rekreativ
naturperle. | samarbejde med forstfolk og anlaagsgartnere samt Kerte-
minde Kommunes naturafdeling skal det forngdne faglige grundlag for
planteaktiviteterne og biodiversiteten sikres.

Det ekstensivt dyrkede kulturlandskab skal skabes i zone 1, det vil sige
omradet omkring Skibsgraven, mellem det gamle poppelhegn og fjorden.
Det vil primaert tage sig ud som et abent overdrev med grassende dyr
som far og heste. Her skal ogsa vare nytteskov: Lavenge til hgst af lav-
foder, stynings- og staevningsskov til geerdsels- og hegnsbrug, lunde af
forskellige sorter af gavntree til alt fra bygningstemmer til gltander.
Desuden skal der vaere lavt krat og lysabne skovstykker til eksempelvis
braendsel, buebygning og snittemateriale.

| zone 2, det vil sige mellem parkeringspladsen og det gamle poppelhegn,
skal det intensivt dyrkede og mere teammede kulturlandskab have plads.
Her skal anlaegges agerbrug pa sma jordlodder med kornsorter som rug,
byg, havre og hvede. Havebruget skal formidles i Frejs Nyttehave med
grontsagsdyrkning, frugttraeer og buske samt andre farve-, fiber- og
medicinplanter, der anvendtes i vikingetiden. Beplantningen pa hele
museet formidles bade med formidlingsskilte i landskabet samt person-
baren formidling af museets ansatte og frivillige.

GRAVPLADS

Ved Skibshgjen skal det autentiske milja styrkes yderligere ved markering
af hele gravpladsen og formidling af de gravlagte vikinger. Kontrasten
mellem de forskellige sociale lag, som gravene viser, vil tjene til at styrke
forstaelsen af Ladbykongens ekstremt hgje status i datidens samfund.
Ligeledes vil de lokale stednavne ”Graves Agre” og "Hgje Stens Agre”
blive formidlet i landskabet med formidlingsanlaeg af sten som eksempel-
vis skibssaetninger og runesten. | forbindelse med anlaeggelsen af vikinge-
landskabet foretager museet en arkaeologisk forundersagelse af arealet
med henblik pa en kortlaegning af de arkasologiske spor, der stadig for-
modes at ligge ved gravhaj og gravplads. Det er desuden planlagt at
foretage lebende efterudgravninger i omradet, som dels skal samle mere
viden om gravpladsen og dels formidle arkaeologien "live” for museets
publikum. I lyset af disse undersagelser vil det samlede fundmateriale
blive lgbende revurderet og formidlet pa ny.
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ANDEN FASE 2026-2030

NY MUSEUMSBYGNING

| anden fase af udviklingsplanen for ”Ladbykongens Verden” opfares en
ny museumsbygning pa ca. 1200 etagekvadratmeter fordelt pa farste og
anden sal. Museets markante vaekst i besggstal og i antallet af funktioner,
brugergrupper og tilbud gor det nadvendigt at udvide museets beskedne
bygningsmasse med nye udstillingsrum, historiske vaerksteder, skolestue,
foredragssal og café.

Det baeredygtige byggeri skabes i harmoni med det abne landskab og den
nye bygning opferes i tilknytning til og som en udvidelse af den eksister-
ende udstillings- og administrationsbygning pa ca. 600 m2. Det er den
anerkendte arkitekt Poul Ingemann, der ogsa tegnede udstillingsbygnin-
gen fra 2007, som har udarbejdet skitserne til den ny museumsbygning.

Med den nye tilbygning refererer bygningsmassen til en historisk gardform
med fire langer, der samtidig skaber et lukket gardrum med lae og mulig-
hed for ophold. | den nye bygning afsaettes rum til pladskraevende perma-
nente udstillinger og skiftende saerudstillinger om aktuelle temaer og nye
fund fra omradet. Dertil kommer @vrige ngdvendige publikumsfaciliteter
som opholdspladser, garderober og toiletter m.m. som fglger med et gget
besagstal.
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MODERNE FORMIDLINGSRUM - NYE MULIGHEDER

Hovedformalet med en ny udstillingsbygning er at skabe tidssvarende
udstillingsfaciliteter til perspektivering af Ladbyfundet og sammenhaen-
gen med vikingetidens arkasologiske fund pa hele Fyn. Nye udstillingsrum
vil ggre det muligt at formidle vaesentlige temaer fra den mangearmede
stjerne (side 22) om Ladbykongens liv og gravfeerd. Samtidig vil det give
et samlet billede af vikingetidens Fyn og de fund, der knytter sig hertil.
Den naeste temaudstilling handler om vikingefjordens magtlandskab
igennem historien. Andre temaudstillinger kunne vaere ”Troen og Tros-
skiftet”, ”Magten i Vikingefjorden” og ”Vikingernes kunst og kultur”.
Skiftende saerudstillinger med de nyeste fund og forskningsresultater

er ngdvendige for at @ge og fastholde publikumsinteressen.

Med starre udstillingsrum vil disse udstillinger kunne realiseres, og det vil
vaere muligt at vise et spandende udvalg af de talrige genstande, der er
fremkommet ved udgravninger og metaldetektorfund pa @stfyn. Den
gstfynske Storebaeltskyst udviser fra romersk jernalder (Gudme og Lunde-
borg) over vikingetid (Ladby og Munkebo) til middelalder (Nyborg Slot)
centrale fundkomplekser fra kongemagtens Danmark, som bar udstilles pa
Vikingemuseet Ladby. Der satses med den nye museumsbygning pa
formidling af vikingetiden pa hele Fyn og i @havet samt Kerteminde
Fjords kulturlandskab. Det understattes af positive tilsagn om lgbende
samarbejde og indlan af genstande fra Fyns gvrige arkaologiske museer.
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ARKZAOLOGISK VARKSTED - MOD ARKAOLOGERNE

Formidling af de nyeste arkaeologiske resultater er en lgbende proces,
som kraever naert samarbejde mellem arkaeologernes arbejde i felten og
formidlingen pa museet. | den forbindelse er det afgarende, at @stfyns
Museers arkaeologiske afdeling har til huse pa Vikingemuseet. Dette giver
helt saerlige muligheder for at lave en dynamisk og spaendende formid-
ling af @stfyns arkaeologi - direkte fra jord til museum. Den arkaeologiske
proces fra fund til formidling er altid fascinerende for bade store og sma.
Derfor indrettes et arkaeologisk vaerksted i den nye museumsbygning,
som skal rumme arkaeologernes arbejde med forskning og fortolkning af
omradets arkaologi og kan bruges til formidling af arkaeologien med
skoleklasser, grupper og turister. De besggende far mulighed for at besage
det arkaeologiske vaerksted, komme helt tat pa de nyeste lokale fund og
opleve et aktivt forskningsmiljg, hvor arkaeologerne arbejder.

CAFE OG M@DESTED - SMAG PA VIKINGETIDEN

Der er blandt museets besggende et stort gnske om, at der knyttes en
café til museet. Naermeste mulighed for at kebe mad/drikke er i Kerte-
minde by ca. 5 km. fra museet. Endelig er mad med udgangspunkt

i vikingetidens fadevare-landskab en oplagt fortaelling at inddrage i
caféoplevelsen. Ved ogsa at kunne spise mad med inspiration fra vikinge-
tiden styrkes gaesternes helhedsoplevelse, nar ”Ladbykongens Verden”
besages. Et besag, der med de nye faciliteter gerne skulle blive en
halvdags- eller endog en heldagsoplevelse.

39

< =Z = MM

o >

N Z—rrm — X M



LADBYKONGENS VERDEN

- OPLEVELSE | INTERNATIONAL KLASSE
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LADBYKONGENS VERDEN

- BEVARING FOR EFTERTIDEN
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APPENDIKS - VIKINGEMUSEETS HISTORIE

Ladbyskibet blev fundet i 1935. Fortidsmindets uhart store videnskabelige
vaerdi blev straks erkendt, og det besluttedes at bevare det netop pa
fundstedet, hvorved Danmarks nok mest saeregne maritime museum blev
skabt. | kraft af fundets nationale karakter hgrte selve skibsgraven og
fundene derfra som et samlet hele under Nationalmuseet indtil 1994.

Herefter overgik det driftsmaessige ansvar for Ladbyskibsmuseet, nu
Vikingemuseet Ladby, til Kertemindeegnens Museer der nu er del af
@stfyns Museer. Den davarende lille museumsbygning, kustodehuset og
de tilhgrende arealer overgik til Kerteminde Kommunes eje, mens
Nationalmuseet i henhold til Danefaelovgivningen beholdt ejerskabet til
selve skibsfundet og fundmaterialet herfra. Som en naturlig konsekvens
heraf patog Nationalmuseet sig ogsa det fortsatte konserveringsmaessige
ansvar.

| de sidste forlgbne 25 ar har de tre parter Kerteminde Kommune, @st-
fyns Museer og Nationalmuseet samarbejdet om museets drift og
udvikling. Vikingemuseet Ladby er blevet professionaliseret og udbygget
som en meget aktiv afdeling under @stfyns Museer med en faglig satsning
pa forskning i og formidling af landskabsarkaeologi og vikingetid.
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VIKINGEMUSEETS UDVIKLING | HOVEDTRAK 1994-2022:

1 - ”Kustodehuset” restaureret og indrettet med udstilling, skolestue
og kontor (1994). Midler fra Nationalmuseet, Staten og Vikingemuseet.

2 - Fugt- og skimmelproblemer i Skibshgjen last (1997-1998) ved at grave
en kaelderetage fri under selve skibsgraven, ledsaget af nykonservering

af skibsaftrykket og ny udstilling pa hovedsprog. Etablering af handicap-
venlig adgang til hajen. Midlerne til det dristige og vellykkede ingeniar-
projekt stillet til radighed af A.P. Maller og Hustru Chastine Mckinney
Mgllers Fond.

3 - Forskningsprojekt om skibsgraven i Ladby (1993-1998) ved Anne C.
Serensen ved Nationalmuseets Marinarkaeologiske Forskningscenter,
herunder udarbejdelsen af en ngjagtig model af Ladbyskibet i 1:10.
Resultaterne publiceret i ACS: “Ladby. A Danish Ship-Grave from the
Viking Age”. (2001). Finansieret af Statens Humanistiske Forskningsrad
samt Vikingemuseet Ladby.

4 - 1 1999 var museet klar til at ga i gang med naeste hovedetape. Kom-
munen vedtog en lokalplan, der gjorde det muligt at udvide kustodehuset
med en egentlig udstillingsflgj, og Nationalmuseet tilbad pa basis heraf
at overfare de originale fund fra skibsgraven til det nye udstillingssted.
Samtidig overtog museet pa rigsantikvarens vegne det arkaologiske
ansvar for Kerteminde, Langeskov og Munkebo kommuner, og der opret-
tedes en kreds af amatgrarkasologer.

5 - | de falgende ar konkretiseredes planerne i et samarbejde med
arkitekt Poul Ingemann. En ny laenge blev tilfgjet i T-form - eller Thors-
hammer-form - til den bestaende udstillingsbygning. Volumenmaessigt
blev der taget udgangspunkt i gnsket om en 1:1 rekonstruktion af selve
skibsgraven, der gnskedes placeret i kaelderetagen, mens stueetagen
skulle rumme de originale fund fra skibsgraven. | alt to etager 4 210 m?
hver. Byggeriet realiseredes i arene 2005-2007 med gkonomisk statte fra
Fyns Amt og Augustinusfonden.

6 - | sommeren 2007 abnede det nye museum med tilhgrende udstilling,
og Kertemindeegnens Museer tildeltes arets Danske Museumspris be-
grundet i ”udviklingen af et levende og mangfoldigt musealt vaerk af hgj
kvalitet, hvilket er sket i taet samarbejde med det omliggende samfund.
Museet fremstar som et dynamisk forsknings- og formidlingscenter, der
har befolkningens og myndighedernes bevagenhed. ”Rekonstruktionen af
skibsgraven i kaelderetagen kom i de fglgende ar til at forega som et
publikumsabent arbejdende vaerksted (2008-2010).
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7 - Naeste skridt var bygningen af en 1:1 kopi af Ladbyskibet fremstillet
sa autentisk som muligt ved brug af historiske metoder og vaerktaj og
med lokalt egetra som byggemateriale. Pa basis af endnu en bevilling
fra Augustinusfonden kunne arbejdet igangsaettes i 2011. Det arbejdende
frivillige formidlingsvaerksted havde stor publikumssucces, og endelig i
maj 2016 kunne Danmarks utvivlsomt smukkeste vikingeskib sa- eller
rettere fjordsaettes.

8 - 1 2012 gennemfartes en renovering af interigret i skibsgraven, her-
under ny ventilation og installering af LED-belysning, der fremhaever
fundets detaljer pa fornem vis med gkonomisk stgtte fra Energi Fyn
Almene Fond.

9 - 1 2014 skabtes rammerne for en arealmaessig udvidelse af vikinge-
museet gennem vedtagelse af et kommuneplantillaeg og en efterfelgende
lokalplan nr. 256, Vikingemuseet Ladby:
https://kerteminde.viewer.dkplan.niras.dk/plan/6#/lokalplanid/213.

1 O - Efter diverse forhandlinger og tilladelser erhvervede Kerteminde
Kommune i 2018-2019 ekstra 5 hektar jord omkring museet ved fjorden
(finansiering ved kommunen) og muliggjorde derved ivaerksaettelsen af
en ny udviklingsfase for museet.

1 1 - 1 2019 gik de farste projekter med bebyggelse, beplantning,
billedtaepper og rekonstruktion af vikingelandskab i gang.

1 2 - 12021-2022 udferes byggeri af grubehuse, plantning af hegn,
anlaeggelse af nyttehave samt arkaologiske undersggelser.
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